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สำนักงานคณะกรรมการการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ 



ก 

คำนำ 
 

รายงานวิธีปฏิบัติที่เปนเลิศ (Best Practice) เรื่อง การสงเสริมการเรียนรูประวัติศาสตรทองถิ่นและ
คุณธรรมในนักเรียนโรงเรียนบานแกงสะเดา ดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ผานแหลง
การเรียนรูของชุมชน จัดทำขึ้นเพื่อเปนแนวทางการจัดการเรียนรูที่สามารถพัฒนาผูเรียนทั้งดานความรู ทักษะ
การคิด และคุณธรรมจริยธรรมอยางรอบดาน ดวยการดำเนินงานใชกระบวนการ PDCA (Plan-Do-Check-
Act) ควบคูกับกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ทำใหนักเรียนไดเรียนรูจากประสบการณตรง
ทั้งในหองเรียนและแหลงเรียนรูในชุมชน เกิดความภาคภูมิใจในทองถิ่น ตระหนักถึงคุณคาของวัฒนธรรม และ
สามารถถายทอดองคความรูดวยการทำโครงงานและกิจกรรมสรางสรรคท่ีเปนรูปธรรม 

รายงานฉบับน้ีจัดทำข้ึนเพ่ือบันทึกผลการดำเนินงาน กระบวนการจัดกิจกรรม ผลลัพธเชิงคุณภาพและ
เชิงปริมาณ ตลอดจนบทเรียนที่ไดรับและปจจัยแหงความสำเร็จ เพื่อใชเปนแนวทางในการพัฒนาคุณภาพ
ผูเรียน รวมทั้งสามารถขยายผลสูสถานศึกษาอื่น ๆ ในเครือขายตอไป  ขอขอบคุณผูบริหาร คณะครู บุคลากร
ทางการศึกษา นักเรียน ผูปกครอง ปราชญชุมชน และหนวยงานที่เกี่ยวของทุกภาคสวน ที่ใหความรวมมือจน
การดำเนินงานประสบผลสำเร็จ และหวังเปนอยางยิ่งวารายงานฉบับนี้จะเปนประโยชนตอสถานศึกษาในการ
พัฒนาการจัดการเรียนรูใหเกิดคุณภาพและย่ังยืนตอไป 
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แบบรายงานผลการปฏิบัติที่เปนเลิศ (Best Practice) 
 
ช่ือผลงาน การสงเสริมการเรียนรูประวัติศาสตรทองถ่ินและคุณธรรมในนักเรียนโรงเรียนบานแกงสะเดา 

ดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ผานแหลงการเรียนรูของชุมชน 
หนวยงาน โรงเรียนบานแกงสะเดา 
สังกัด  สำนักงานเขตพ้ืนท่ีการศึกษาประถมศึกษาสระแกว เขต 1 
 

1. ความเปนมาและความสำคัญ 
 

 การศึกษาขั้นพื้นฐานของประเทศไทยจัดขึ้นภายใตกรอบของหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พ.ศ. 2551 (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) ซึ่งมุ งเนนพัฒนาผูเรียนใหมีคุณภาพทั้งดานความรู ทักษะ 
คุณธรรม และคานิยมที่เหมาะสมตอการดำรงชีวิตในสังคม โดยสาระการเรียนรูสังคมศึกษา ศาสนา และ
วัฒนธรรม มีเปาหมายสำคัญเพ่ือปลูกฝงใหนักเรียนมีความเขาใจในสังคมไทย ภูมิใจในความเปนไทย มีจิตสำนึก
ในความเปนพลเมืองดี และตระหนักถึงคุณคาของประวัติศาสตรชาติและทองถิ่น การเรียนรูประวัติศาสตรตาม
หลักสูตรแกนกลางจึงไมเพียงสอนเหตุการณในอดีต แตยังเปนเครื่องมือในการสรางจิตสำนึกทางสังคมและ
พัฒนาคุณธรรม (วิชัย วงษใหญ, 2561) จังหวัดสระแกวจึงไดพัฒนา หลักสูตรทองถิ่น “สระแกวศึกษา” เพ่ือ
บูรณาการแหลงเรียนรูในชุมชนเขากับการจัดการเรียนรูของโรงเรียนในพื้นที่ เนื้อหาของหลักสูตรมุงเนนให
ผูเรียนเรียนรูประวัติศาสตรทองถิ่น สถานที่สำคัญทางโบราณคดี แหลงวัฒนธรรม และภูมิปญญาของปราชญ
ชาวบานในชุมชน กิจกรรมการเรียนรูจากแหลงจริง เชน วัดเกาแก ปราสาทสดกก็อกธม และอุทยานแหงชาติ
ปางสีดา ชวยใหผูเรียนเชื่อมโยงความรูกับชีวิตจริง เกิดความภาคภูมิใจในทองถิ่น และซึมซับคุณธรรมผาน
ประสบการณตรง เชน ความกตัญูตอบานเกิด และความรับผิดชอบตอสังคม (บุญเลิศ ภูมิฉัตร, 2562) 
หลักสูตรทองถ่ินจึงเปนเคร่ืองมือสำคัญในการสรางการเรียนรูแบบองครวมท่ีเช่ือมโรงเรียนกับชุมชนอยางย่ังยืน 

กระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning เพื่อตอบสนองตอเปาหมายของหลักสูตรทั้งสอง
ระดับ การจัดการเรียนรูในโรงเรียนบานแกงสะเดาจึงใช Active Learning เปนแนวทางหลัก โดยเนนผูเรียน
เปนศูนยกลางและใหมีสวนรวมในการสรางองคความรูดวยตนเอง ผานการลงมือปฏิบัติ การสืบคน และการ
สะทอนผลการเรียนรู (Bonwell & Eison, 1991; Prince, 2004) กระบวนการนี้สอดคลองกับ ทฤษฎีการ
เรียนรูเชิงประสบการณ (Experiential Learning) ของ Kolb (1984) ที่ประกอบดวย 4 ขั้นตอนคือ การ
สัมผัสประสบการณจริง (Concrete Experience) การสะทอนคิด (Reflective Observation) การสรุปเปน
แนวคิด (Abstract Conceptualization) และการทดลองใช (Active Experimentation) การจัดกิจกรรมใน
ลักษณะนี้ เชน การออกภาคสนามศึกษาแหลงประวัติศาสตร การสัมภาษณปราชญชาวบาน หรือการจัด
นิทรรศการประวัติศาสตรทองถิ่น ชวยใหผูเรียนเกิดความเขาใจเชิงลึกและซึมซับคุณธรรมโดยไมตองบังคับ 
(Lickona, 1991; Freeman et al., 2014) 

ดังน้ันโรงเรียนบานแกงสะเดาจึงเห็นความสำคัญของการสงเสริมการเรียนรูประวัติศาสตรทองถิ่นและ
คุณธรรมในนักเรียนโรงเรียนบานแกงสะเดา ดวยกระบวนการ Active Learning ผานแหลงเรียนรูของชุมชนจึง
เปนแนวทางที ่สอดคลองกับทั ้งหลักสูตรแกนกลางและหลักสูตรทองถิ ่น ชวยใหนักเรียนไดเรียนรู จาก
ประสบการณตรง พัฒนาความรูควบคูคุณธรรม และสรางความภาคภูมิใจในชุมชน ผลลัพธคือผูเรียนเกิด
แรงจูงใจในการเรียนประวัติศาสตร เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค และโรงเรียนสามารถสรางความรวมมือกับ
ชุมชนเพ่ือเปนสังคมแหงการเรียนรูอยางย่ังยืน   



 2 

2. วัตถุประสงค 
 

2.1 วัตถุประสงค 
1. เพื่อใหนักเรียนมีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับประวัติศาสตรทองถิ่นและคุณคาของแหลง
เรียนรูในชุมชน 

2. เพื่อสงเสริมการเรียนรูแบบ Active Learning ที่ผูเรียนมีสวนรวม ลงมือปฏิบัติ คนควา และ
สะทอนผลดวยตนเอง 

3. เพื่อปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม และจิตสำนึกสาธารณะใหนักเรียน ผานประสบการณตรง
จากกิจกรรม 

4. เพื่อสรางความรวมมือระหวางโรงเรียนกับชุมชนในการเปนแหลงเรียนรูและสงเสริมการ
อนุรักษวัฒนธรรมทองถ่ิน 

5. เพื่อพัฒนานักเรียนใหมีคุณลักษณะอันพึงประสงค เชน ความกตัญู ความรับผิดชอบ ความ
ภาคภูมิใจในทองถ่ิน และการทำงานรวมกับผูอ่ืน 

2.2 เปาหมาย 
 

2.2.1 กลุมเปาหมาย 
นักเรียนช้ันอนุบาล 2 - ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 ปการศึกษา 2568 จำนวน 123 คน 

 

2.2.2 เชิงปริมาณ 
1. นักเรียนช้ันอนุบาล 2 - ช้ันประถมศึกษาปท่ี 6 โรงเรียนบานแกงสะเดา เขารวมกิจกรรม
การเรียนรูประวัติศาสตรทองถ่ินผาน Active Learning รอยละ 90 

2. นักเรียนสามารถบอกเลาเรื่องราวทางประวัติศาสตรทองถิ่นและคุณคาของแหลงเรียนรู
ในชุมชนไดถูกตอง รอยละ 80 

3. นักเรียนแสดงพฤติกรรมดานคุณธรรม จริยธรรม และความรับผิดชอบตอชุมชนดีข้ึน  
เม่ือเปรียบเทียบกอนและหลังการเขารวมกิจกรรม รอยละ 100 

2.2.3 เชิงคุณภาพ 
1. นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในทองถ่ิน และตระหนักถึงความสำคัญของการอนุรักษ
ประวัติศาสตรและวัฒนธรรมชุมชน 

2. นักเรียนสามารถเรียนรูดวยตนเอง คิดวิเคราะห และสรุปความรูไดตามกระบวนการ 
Active Learning 

3. นักเรียนมีพฤติกรรมดานคุณธรรมท่ีพึงประสงค เชน ความกตัญู มีวินัย และการ
ทำงานรวมกับผูอ่ืนอยางสรางสรรค 

4. โรงเรียนและชุมชนเกิดความรวมมือในการใชแหลงเรียนรูชุมชนเปนหองเรียนจริงเพ่ือ
พัฒนาคุณภาพผูเรียน 
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3.  ข้ันตอนการดำเนินงาน 
1. การวางแผน (Plan) 
ศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน 

- วิเคราะหมาตรฐานการเรียนรูและตัวช้ีวัดของ หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพ้ืนฐาน  
พ.ศ. 2551  
- ศึกษาหลักสูตรทองถ่ินสระแกวศึกษา เพ่ือระบุเน้ือหาประวัติศาสตรทองถ่ินท่ีสอดคลองกับ
ผูเรียน 

สำรวจแหลงเรียนรูในชุมชน 
- ลงพ้ืนท่ีสำรวจแหลงเรียนรู เชน เขานอยบานแกงสะเดา น้ำตกแกงสะเดา วัดบานแกงสะเดา 
เข่ือนพระสะทึง และแหลงภูมิปญญาทองถ่ิน 

- ถายภาพ บันทึกขอมูล และเก็บประวัติคราว ๆ เพ่ือนำมาใชในการออกแบบกิจกรรม 
วางแผนกิจกรรมและจัดทำเอกสาร 

- ประชุมคณะครูเพ่ือกำหนดหัวขอกิจกรรม Active Learning และบทบาทหนาท่ีของแตละ
ฝาย 

- กำหนดกลุมเปาหมายนักเรียน ระดับช้ัน ปฏิทินการดำเนินงาน และตัวช้ีวัดความสำเร็จ (KPI) 
- จัดทำ เอกสารประกอบ เชน แผนการสอน ใบงาน แบบประเมินผล และแผนประสานงานกับ
ชุมชน 

2. การลงมือทำ (Do)  
เตรียมความพรอมกอนจัดกิจกรรม 

- ช้ีแจงนักเรียนเก่ียวกับวัตถุประสงคและรูปแบบกิจกรรม 
- แบงกลุมนักเรียนตามความสนใจและความถนัด 
- เตรียมส่ือ อุปกรณ และภาระงานสำหรับแตละกิจกรรม 

ดำเนินกิจกรรมในหองเรียน (Active Learning) 
- จัดกิจกรรม Brainstorming และ Mind Mapping เพ่ือเช่ือมโยงความรูเดิมกับเร่ืองราว
ทองถ่ิน 

- กิจกรรม Simulation / Role Play เชน การจำลองเหตุการณทางประวัติศาสตรของชุมชน 
- การสืบคนขอมูลจากหนังสือ ภาพถาย เอกสารทองถ่ิน หรือเว็บไซตของจังหวัดสระแกว 

ดำเนินกิจกรรมภาคสนามในชุมชน 
- นำนักเรียนไปเรียนรูท่ีแหลงประวัติศาสตรจริง 
- จัดภารกิจ Interview ปราชญชาวบาน หรือผูเฒาผูแกท่ีรูเร่ืองประวัติทองถ่ิน 
- นักเรียนบันทึกขอมูลเปนสมุดภาคสนาม ถายภาพ/วิดีโอ และสะทอนความคิดผานใบงาน 

จัดกิจกรรมสรางสรรคหลังภาคสนาม 
- จัดทำ นิทรรศการ/คลิปวิดีโอ/โปสเตอร เพ่ือนำเสนอความรูท่ีคนพบ 
- ใหนักเรียนสะทอนผลการเรียนรูแบบรายบุคคลและรายกลุม 
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3. การตรวจสอบ (Check) 
ประเมินผลการเรียนรูเชิงวิชาการ 

- แบบทดสอบกอนและหลังเรียน (Pre-Test / Post-Test) 
- ประเมินช้ินงานจากใบงานและผลงานกลุม เชน แผนท่ีความคิด นิทรรศการ 

ประเมินคุณลักษณะดานคุณธรรมและทักษะชีวิต 
- ใชแบบสังเกตพฤติกรรม เชน ความรับผิดชอบ ความรวมมือ การเคารพกติกา 
- สรุปผลการเปล่ียนแปลงทางพฤติกรรมของนักเรียน 

สะทอนผล (Reflection) 
- ครูและนักเรียนรวมกันวิเคราะหส่ิงท่ีเรียนรู ปญหา และขอเสนอแนะ 
- ประเมินความพึงพอใจของชุมชนและผูปกครองตอโครงการ 

4. การปรับปรุง (Act) 
สรุปผลและวิเคราะห 

- รวบรวมขอมูลเชิงปริมาณและคุณภาพ สรุปความสำเร็จและปญหา 
- วิเคราะหผลเทียบกับตัวช้ีวัดท่ีกำหนดไว 

ปรับปรุงและตอยอด 
- พัฒนารูปแบบกิจกรรมใหหลากหลายและเหมาะสมกับผูเรียนมากข้ึน 
- เพ่ิมการบูรณาการกับกลุมสาระอ่ืน เชน ศิลปะ ภาษาไทย หรือวิทยาศาสตรส่ิงแวดลอม 

เผยแพรและขยายผล 
- จัดทำรายงาน Best Practice และ Infographic แสดงข้ันตอน/ผลลัพธ 
- เผยแพรแกโรงเรียนเครือขาย และใชเปนตนแบบกิจกรรมเชิงนวัตกรรมในระดับเขตพ้ืนท่ี 
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P 

การวางแผน (Plan) 

D 

การลงมือทำ (Do) 

C 

การตรวจสอบ (Check) 

A 

การปรับปรุง (Act) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รายละเอียดแตละข้ันตอน 
 
 

 
 

- ศึกษาขอมูลพ้ืนฐาน 

- สำรวจแหลงเรียนรูในชุมชน 

- วางแผนกิจกรรมและจัดทำเอกสาร 

 

- เตรียมความพรอมกอนจัดกิจกรรม 

- ดำเนินกิจกรรมในหองเรียน (Active Learning) 

- ดำเนินกิจกรรมในชุมชน 

- จัดกิจกรรมสรางสรรค 

 

- ประเมินผลการเรียนรูเชิงวิชาการ 

- ประเมินคุณลักษณะดานคุณธรรมและทักษะชีวิต 

- สะทอนผล (Reflection) 

 

- สรุปผลและวิเคราะห 

- ปรับปรุงและตอยอด 

- เผยแพรและขยายผล 
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4. ผลการดำเนินงาน 
 

     4.1. ผลท่ีเกิดข้ึนบรรลุตามกิจกรรม 
จากการดำเนินงานโครงการ “การสงเสริมการเรียนรูประวัติศาสตรทองถิ่นและคุณธรรมใน

นักเรียนโรงเรียนบานแกงสะเดา ดวยกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ผานแหลง
การเรียนรูของชุมชน” ตามข้ันตอนและกระบวนการ PDCA (Plan–Do–Check–Act) พบวา โรงเรียน
บานแกงสะเดาสามารถดำเนินกิจกรรมไดครบถวนและบรรลุตามเปาหมายท่ีกำหนดไว โดยมีผลลัพธท่ี
เปนรูปธรรมชัดเจนท้ังดานความรู ทักษะ และคุณลักษณะของผูเรียน ดังน้ี 

1. การเรียนรูประวัติศาสตรทองถิ่น นักเรียนสวนใหญมีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับ
เหตุการณทางประวัติศาสตรสำคัญของชุมชนและจังหวัดสระแกวเพิ่มขึ้นอยางชัดเจน ผลการทดสอบ
หลังเรียนสูงกวากอนเรียนเฉลี่ยรอยละ 70 แสดงใหเห็นถึงพัฒนาการดานความรู นักเรียนยังสามารถ
จัดทำชิ้นงานสรางสรรค เชน แผนภาพความคิด (Mind Mapping) อินโฟกราฟก และคลิปวิดีโอ เพ่ือ
นำเสนอขอมูลประวัติศาสตรของทองถ่ินไดอยางมีประสิทธิภาพและสรางสรรค 

2. การปลูกฝงคุณธรรม จริยธรรม และคานิยมท่ีพึงประสงค ผลการดำเนินงานพบวานักเรียน
มีพฤติกรรมรับผิดชอบตอหนาที่ของตนเองและสามารถทำงานรวมกับผูอื่นไดดีขึ้น โดยรอยละ 85 
ของนักเรียนสามารถปฏิบัติตามมอบหมายงานและเสร็จสิ้นกิจกรรมอยางเรียบรอย อีกทั้งนักเรียนยัง
แสดงออกถึงความมีน้ำใจและจิตอาสา ทั้งในการจัดกิจกรรมภายในโรงเรียนและกิจกรรมภาคสนาม
รวมกับชุมชน นอกจากนี้ยังเกิดความภาคภูมิใจในบานเกิดของตนเองและตระหนักถึงความสำคัญของ
การอนุรักษวัฒนธรรมและประเพณีทองถ่ิน 

3. ทักษะการคิดวิเคราะหและการสื ่อสาร ซึ ่งพัฒนาขึ ้นจากกิจกรรม Active Learning 
นักเรียนสามารถตั้งคำถาม วิเคราะหขอมูลทางประวัติศาสตรจากเอกสาร ภาคสนาม และการ
สัมภาษณปราชญทองถิ่นไดอยางมีเหตุผล พรอมทั้งนำเสนอผลงานทั้งในรูปแบบรายงาน การจัด
นิทรรศการ และสื่อดิจิทัล ทำใหเกิดการแลกเปลี่ยนเรียนรูรวมกันระหวางนักเรียน ครู และชุมชน  
อันเปนลักษณะของการเรียนรูแบบมีสวนรวมอยางแทจริง 

4. ดานความรวมมือกับชุมชน โรงเรียนสามารถสรางเครือขายความรวมมือกับปราชญ
ทองถิ่น ผูปกครอง และหนวยงานในพื้นที่ ซึ่งเขามามีสวนรวมในการสนับสนุนทั้งสถานที่ ขอมูล และ
ทรัพยากรทางการเรียนรู  โดยชุมชนเขารวมกิจกรรมรอยละ 70 ของกิจกรรมทั้งหมด สงผลให
โรงเรียนสามารถพัฒนาแหลงเรียนรูทางประวัติศาสตรทองถิ่นที่ยั่งยืนและสามารถขยายผลสูการจัด
กิจกรรมในปการศึกษาตอไป 

จากผลลัพธทั ้งหมดนี้สะทอนใหเห็นวา การดำเนินโครงการโดยใชกระบวนการ PDCA 
รวมกับ Active Learning และการใชแหลงเร ียนรู ช ุมชน สามารถบรรลุผลตามกิจกรรมและ
วัตถุประสงคที่ตั้งไว ทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเชิงลึก ควบคูไปกับการพัฒนาคุณธรรมและทักษะ
ชีวิตท่ีสำคัญตอการเติบโตในสังคม 
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4.2. ประโยชนท่ีไดรับ 
1. สำหรับผูเรียน 

1.1 นักเรียนมีความรูและความเขาใจเกี่ยวกับประวัติศาสตรทองถิ่นเพิ่มขึ้นอยางชัดเจน 
1.2 นักเรียนเกิดทักษะการคิดวิเคราะห การแกปญหา และการเชื่อมโยงขอมูลจากแหลง
เรียนรูหลากหลาย 
1.3 นักเร ียนมีค ุณธรรม จริยธรรม และจิตสำนึกในการอนุร ักษว ัฒนธรรมทองถ่ิน 
1.4 นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในบานเกิดและตระหนักถึงคุณคาของทองถ่ิน 

2. สำหรับครูและการจัดการเรียนรู 
2.1 ครูไดรับประสบการณในการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning อยางมีประสิทธิภาพ 
2.2 ครูสามารถออกแบบกิจกรรมที่เนนผูเรียนเปนสำคัญ และบูรณาการแหลงเรียนรูใน
ชุมชนเขาสูบทเรียนได 
2.3 ครูสรางนวัตกรรมการสอน สื่อการเรียนรู และโครงงานที่สามารถขยายผลไปยังชั้นเรียน
อ่ืน ๆ 
2.4 ครูมีทักษะในการประเมินผูเรียนท้ังเชิงกระบวนการและเชิงคุณลักษณะ 

3. สำหรับชุมชนและโรงเรียน 
3.1 ชุมชนเกิดความรวมมือกับโรงเรียน สนับสนุนขอมูล แหลงเรียนรู  และบุคลากรใน
ทองถ่ิน 
3.2 ปราชญชุมชนและผูสูงอายุมีสวนรวมในการถายทอดความรูและภูมิปญญาแกเยาวชน
3.3 โรงเรียนสามารถพัฒนาแหลงเรียนรูทางประวัติศาสตรทองถิ่นที่ยั ่งยืนและตอยอด
กิจกรรมได 
3.4 ชุมชนเกิดความภาคภูมิใจในวัฒนธรรมและประเพณีของตนเอง พรอมสนับสนุนการ
อนุรักษอยางตอเน่ือง 

 
5. บทเรียนท่ีไดรับ 

1. การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning เปนกลยุทธท่ีมีประสิทธิภาพ 
การนำกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning มาใช สงผลใหนักเรียนมีสวนรวมอยางเต็มท่ี
ในการเรียนรู เกิดทักษะการคิดวิเคราะห การแกปญหา และสามารถเช่ือมโยงความรูจากบทเรียนสู
การปฏิบัติจริงไดอยางมีประสิทธิภาพ 

2. การใชแหลงเรียนรูในชุมชนชวยเสริมสรางการเรียนรูท่ีมีความหมาย 
การบูรณาการแหลงเรียนรูในชุมชนและภูมิปญญาทองถ่ินเขาสูกระบวนการเรียนการสอน ทำให
บทเรียนมีความนาสนใจ นักเรียนเกิดความภาคภูมิใจในทองถ่ิน และตระหนักถึงคุณคาของมรดกทาง
วัฒนธรรมท่ีมีอยูในชุมชน 

3. บทบาทของครูในการออกแบบและบริหารจัดการกิจกรรมมีความสำคัญอยางย่ิง 
การจัดการเรียนรูใหบรรลุเปาหมายจำเปนตองอาศัยครูท่ีมีการวางแผนกิจกรรมอยางรอบคอบ ใชกล
ยุทธการสอนท่ีหลากหลาย และมุงเนนผูเรียนเปนศูนยกลาง เพ่ือสงเสริมท้ังความรู ทักษะ และ
คุณลักษณะอันพึงประสงคของผูเรียน 
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4. ความรวมมือจากชุมชนเปนปจจัยสำคัญตอความสำเร็จของโครงการ 
การสนับสนุนจากผูปกครอง ปราชญชุมชน และองคกรทองถ่ิน ชวยใหโครงการสามารถดำเนินไป
อยางราบร่ืนและเกิดผลลัพธท่ีย่ังยืน ท้ังในดานการจัดกิจกรรม การใชทรัพยากร และการสราง
จิตสำนึกใหกับผูเรียน 

5. การบริหารโครงการตามวงจร PDCA ชวยใหเกิดการพัฒนาอยางตอเน่ือง 
การดำเนินงานตามข้ันตอน Plan-Do-Check-Act ทำใหกระบวนการจัดการเรียนรูมีความเปนระบบ 
ตรวจสอบได และสามารถถอดบทเรียนเพ่ือนำไปปรับปรุงและขยายผลสูการพัฒนาในระยะยาว 

 
6. ปจจัยแหงความสำเร็จ 

1. การสนับสนุนจากผูบริหารสถานศึกษา ผูบริหารมีบทบาทสำคัญในการกำหนดนโยบาย สนับสนุน
ทรัพยากร และสรางบรรยากาศการทำงานที่เอื ้อตอการพัฒนา สงผลใหครูและบุคลากรสามารถ
ดำเนินโครงการไดอยางเต็มประสิทธิภาพ 

2. ความรวมมือของคณะครูและบุคลากรทางการศึกษา การทำงานเปนทีมระหวางครูผูสอนทุกกลุมสาระ 
การวางแผนรวมกัน และการใชกระบวนการ PLC (Professional Learning Community) ทำให
สามารถออกแบบกิจกรรมการเรียนรูท่ีหลากหลายและสอดคลองกับบริบททองถ่ิน 

3. การมีสวนรวมของชุมชนและปราชญทองถ่ิน การไดรับความรวมมือจากชุมชน ผูปกครอง และปราชญ
ทองถิ่น ทำใหโครงการมีแหลงขอมูลและแหลงเรียนรูที ่หลากหลาย เกิดความเชื่อมโยงระหวาง
โรงเรียนกับชุมชน และทำใหการเรียนรูมีความหมายตอผูเรียน 

4. การจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ที่มีประสิทธิภาพ การเลือกใชรูปแบบกิจกรรมที่หลากหลาย 
เชน การเรียนรูเชิงโครงงาน (Project-based Learning) การเรียนรูจากปญหา (Problem-based 
Learning) และการใชสื่อหรือแหลงเรียนรูจริง ทำใหนักเรียนเกิดการเรียนรูเชิงลึกและสนุกกับการ
เรียน 

5. การบริหารจัดการดวยวงจร PDCA การดำเนินงานที่มีระบบตามวงจร Plan-Do-Check-Act ทำให
สามารถกำหนดเปาหมาย ตรวจสอบ ติดตามผล และปรับปรุงพัฒนาไดอยางตอเน่ือง เปนปจจัยสำคัญ
ท่ีทำใหโครงการประสบความสำเร็จและย่ังยืน 

7. การเผยแพร 

      1.  การเผยแพรแนวปฏิบัติภายในโรงเรียน ครูผูสอนไดจัดการนำเสนอแนวปฏิบัติที่เปนเลิศในการจัดการ
เรียนรูประวัติศาสตรทองถิ่นและคุณธรรม โดยใชกระบวนการจัดการเรียนรูแบบ Active Learning ผานการ
ประชุมชุมชนการเรียนรูทางวิชาชีพ (PLC) ภายในโรงเรียนบานแกงสะเดา เพื่อถายทอดวิธีการออกแบบ
กิจกรรมและสื่อการสอนที่สงเสริมการคิดวิเคราะหและการเรียนรูเชิงลึกของผูเรียน นอกจากนี้ ครูในกลุมสาระ
อื่น ๆ เชน ภาษาไทยและวิทยาศาสตร ไดนำวิธีการเหลานี้ไปประยุกตใชกับหนวยการเรียนรูของตนเอง ทำให
เกิดการแลกเปล่ียนเรียนรูและตอยอดวิธีการสอนอยางเปนรูปธรรม 
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      2. การเผยแพรผานสื่อออนไลนเพื่อขยายผลสูภายนอกแนวปฏิบัติที่เปนเลิศนี้ไดรับการเผยแพรผานส่ือ
สังคมออนไลน ไดแก เพจ Facebook โรงเรียนบานแกงสะเดา และเว็บไซตของโรงเรียน ทำใหครูจากโรงเรียน
อื ่นในเขตพื้นที ่การศึกษาสระแกวและพื้นที ่ใกลเคียงสามารถเขาถึงแนวปฏิบัติและนำไปประยุกตใชใน
สถานศึกษาของตน นอกจากนี้ ยังมีการเผยแพรผานกลุม Line ของเครือขายครู ทำใหเกิดการแลกเปลี่ยน
ความรูและความคิดเห็นอยางตอเน่ือง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 



 

ภาพการจัดกิจกรรมการเรียนรู1แบบ Active Learning  

 



 

 
 

 

 
 

 

 



 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 



 

 



 

 



 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 


